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SEHIT EROL OLGOK ILK-
ORTAOKULU
SATRANC KULUBU




Satrang, iki oyuncu arasinda satrang tah;am ve

taslari ile oynanan bir masa oyunudur. Dunya ¢capinda
turnuvalari duzenlenir ve bir spor dali olarak kabul
edilir.

Bu oyun satranc¢ tahtasi denilen 8x8'lik kare bir alan
uzerinde 32 adet satrancg tasiyla oynanir. Toplam 64
karenin yarisi siyah, yarisi beyaz renklerden olusur.
Taraflar beyaz ve siyah renkli taslari alir, her
oyuncunun bir seferde bir hamle yapmasiyla oyun
gelisir. Oyunun basinda her oyuncunun 16 tasi
bulunur. Bunlar bir sah, bir vezir, iki kale, iki fil, iki at
ve sekiz piyondan olusur. Oyunun amaci karsi tarafin
sahimi mat etmektir.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Masa_oyunu
https://tr.wikipedia.org/wiki/Satran%C3%A7_tahtas%C4%B1
https://tr.wikipedia.org/wiki/Kare
https://tr.wikipedia.org/wiki/Satran%C3%A7_ta%C5%9Flar%C4%B1
https://tr.wikipedia.org/wiki/%C5%9Eah_(satran%C3%A7)
https://tr.wikipedia.org/wiki/Vezir_(satran%C3%A7)
https://tr.wikipedia.org/wiki/Kale_(satran%C3%A7)
https://tr.wikipedia.org/wiki/Fil_(satran%C3%A7)
https://tr.wikipedia.org/wiki/At_(satran%C3%A7)
https://tr.wikipedia.org/wiki/Piyon_(satran%C3%A7)
https://tr.wikipedia.org/wiki/Mat
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Oyunun basinda satrang tahtasi her

oyuncunun sag alt tarafinda beyaz (veya
acik) renkli kare olacak sekilde ortaya
konur.




S A T R A N c; 8
PNANIR .
OYNANIR -

Satranc taslari daha sonra her seferinde 3

ayni sekilde dizilir. Ikinci satir (veya sira)
piyonlar ile doldurulur. Kaleler koselere
konur, daha sonra bunlarim hemen yanima 3

atlar, ardindan filler ve son olarak her ) }OR ;OR }OR ;OK ;OR }0% ;OK }O%

zaman kendi es rengine (beyaz uzerinde

beyaz vezir, siyah uzerinde siyah vezir) 1 @ g @ % g Q\

konulacak olan vezir ve kalan kareye de

sah yerlestirilir.


https://www.chess.com/tr/article/view/satranc-tahtasi-nasil-kurulur
https://www.chess.com/tr/article/view/satranc-tahtasi-nasil-kurulur

atranc taslari nasil

hareket eder?

Sah en onemli satrang tasidir.

Unutmayin, oyunun amaci sahi mat

etmektir! Oyunun basinda her iki tarafin

da tek sahi vardir. Beyaz sah, oyuna
el'de, Siyah sah ise d8'de baslar.

2

ah cok guclu bir tas degil; cunku her

yone yalnizca tek bir kare oynayabilir

(veya tas alabilir). Lutfen sahin

a
o
o

imamadigima dikkat edin. Saha saldir
ursa "sah cekilmis” veya "kis verilmis”

LUr.




Satrang taslari nasil
hareket eder?

Vezir satrangtaki en kuvvetli tastir! Oyun
basladiginda her iki taraf da oyuna bir
vezirle baslar. Beyaz vezir d1'de, Siyah
vezir ise d8 karesinde oyuna baslar. Vezir
(tipki kale gibi) agir tas kabul edilir ve
dokuz puan degerindedir. Yatay ve dikey
her iki yone istedigi kadar gidebilir.
Ayrica bulundugu caprazlarda da (fil gibi)
istedigi kadar oynayabilir. Vezirin
hareketi kale ve filin birlesimi gibidir!




=
44 KK&

Satrang taslari nasil
hareket eder?

Her iki taraf da iki kale ile oyuna baslar, vezir
kanadinda bir ve sah kanadinda bir kaleleri
bulunur. Beyazin kaleleri oyuna al ve hl'de
baslar, diger taraftan Siyahin kaleleri a8 ve h8
karelerinde bulunur.

Kale (tipki vezir gibi) agir tas olarak kabul
edilir ve bes puan degerindedir. Saga ve sola
yatayda istedigi kadar ve asagi ve yukari
dikeyde istedigi kadar oynayabilir (baska taslar
yolunu kapatmiyorsa).
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Satrang taslari nasil
hareket eder?

Her iki taraf da oyuna birer atla baslar. Oyun

basladiginda Beyazin atlari bl ve gl'de Siyah
atlar ise b8'de ve g8'de bulunurlar. At (tipk: fil
gibi) hafif tas olarak kabul edilir ve u¢ puan
degerindedir. At satrancta yolu uzerindeki diger
taslarim uzerinden atlayabilen tek tastir! At bir
kare saga veya sola yatayda oynayip iki kare
asagl veya yukari oynayabilir VEYA iki kare sola
veya iki kare oynayip sonra bir kare yukari veya
asagiya oynayabilir - bir baska deyisle at "L
seklinde" gider. At ancak ulastigi karedeki rakip
taslari alabilir, uzerinden atladigi taslari yeme
sansi yoktur!




Satrang taslari asul
hareket eder?

6

Oyuna her iki taraf da bir tanesi acik-renkler 4

digeri ise koyu-renkleri kontrol eden iki fille
oyuna baslarlar. Oyun basladiginda Beyazin
filleri c1 ve f1 karelerinde, Siyahin filleri ise c8
ve f8'de bulunur. Fil (tipki at gibi) hafif tas
kabul edilir ve uc¢ puan degerindedir. Fil
caprazda, yolu uzerinde baska bir tas olmadigi
surece istedigi kadar oynayabilir.
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Satranc¢ta Rok
Yapmak

Bu ozel hamle satrancta iki tasi ayni anda hareket
ettirebileceginiz tek durumdur. Rok atmak
sahimizi tum aksiyonun yer aldigi satrang
tahtasimin ortasindan uzaklastirir! Bu hamle
rakibinizin sahimizi mat etmesini daha da zor hale
getirecek! Ancak Rok atmanin 4 kurali var.
Bunlar:

¢ Sahimi oynadiysan rok atamazsin!

e Sah mat tehdidi altindayken rok atamazsin!

e Sahmizim yolunda sah ¢cekilmemis olmasi

gerekiyor! Yani sah kendi yerinde olmali.
e Sah ve kale arasinda baska tas olmamalidir!




Satrancin Kisa Tarihi

MO 2000'li yillarda satrancim 19. yuzyilin

oynandigina dair bulgular ortasindan beri

Misir'da piramitlerdeki duzenli satrang

kabartmalarda vardir. Satrang,

MS 6. yuzyilda Hindistan'da turnuvalar ,

ortaya cikti. MS 10. yuzyila yapllmaktadlr. Itk

gelindiginde tum Asya'ya, resmil Dunya

Ortadogu ve Avrupa'ya yayilmisti. sampiyonu Wilhelm - —

En gec¢ 15. yuzyildan itibaren C o e : v, \)
. Steimitz'tir. 1924'te ¢ S

Avrupa'da soylular arasinda ¢cok ) oo 2

populer bir oyun haline Dunya Satrang il

geldiginden "kraliyet oyunu” Federasyonu (FIDE)

olarak anilmaya basland.. kuru [mu§tur


https://tr.wikipedia.org/wiki/Wilhelm_Steinitz
https://tr.wikipedia.org/wiki/Wilhelm_Steinitz
https://tr.wikipedia.org/wiki/FIDE
https://tr.wikipedia.org/wiki/Hindistan
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